
Школа программирования для детей CODDY

Программа 
Вашего обучения

Занятие 1 Введение в профессиональный графический дизайн

−Изучение основных принципов работы 
−Обзор рисурсов для развития воображения

Практическое задание: рисование 
Результат занятия: знакомство со средой графического дизайна

Занятие 2 Календарь 1

−Изучение основ создания календаря

Практическое задание: создание календаря
Результат занятия: применение навыков рисования визуальных образов

Занятие 3 Календарь 2

−Изучение создания календаря
−Тренировка использования инструментов для рисования

Практическое задание: продолжение создания календаря
Результат занятия: применение навыков рисования визуальных образов

Занятие 4 Календарь 3

−Изучение создания календаря
−Тренировка использования инструментов для рисования

Практическое задание: продолжение создания календаря
Результат занятия: применение навыков рисования визуальных образов

О курсе Illustrator для продолжающих
Цель курса: продолжение изучения принципов иллюстрирования.

Программа курса 1 месяц:
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Занятие 5 Изучение флет-дизайна 1

−Изучение основ флет-дизайна
−Нормы и пронципы

Практическое задание: создание авторских композиций
Результат занятия: применение навыков  

Занятие 6 Изучение флет-дизайна 2

−Изучение новых инструментов

Практическое задание: создание авторских композиций
Результат занятия: применение навыков  

Занятие 7 Изучение флет-дизайна 3

−Изучение новых инструментов

Практическое задание: создание авторских композиций
Результат занятия: применение навыков 

Занятие 8 Создание  динамичных иллюстраций

−Изучение принципов 
−Изучения инструментов создания 

Практическое задание: создания сложных композиций
Результат занятия: тренировка создания визуальных образов и композиций из 
изображений

Программа курса 2 месяц:

О курсе Illustrator для продолжающих
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Занятие 9 Фильтры в программе 1

−Изучения инструментов  фильтров

Практическое задание: создания композиции «Новогодняя елка»
Результат занятия: тренировка создания визуальных образов и композиций из 
изображений

Занятие 10 Фильтры в программе 2

−Тренировка изученных принципов иллюстрирования

Практическое задание: рисуем клевер в Illustrator
Результат занятия: применение навыков создания изображения в изученных 
стилях

Занятие 11 Эффекты в программе 1

−Изучение эффекта объема

Практическое задание: объемная объект
Результат занятия: тренировка создания визуальных образов и композиций из 
изображений

Занятие 12 Эффекты в программе 2

−Повторение изученных навыков 

Практическое задание: продолжение разработки объемного объекта
Результат занятия: тренировка создания визуальных образов и композиций из 
изображений

Программа курса 3 месяц:

О курсе Illustrator для продолжающих
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Занятие 13 Эффекты в программе 3

−Повторение изученных навыков 

Практическое задание: продолжение разработки объемного объекта
Результат занятия: тренировка создания визуальных образов и композиций из 
изображений

Занятие 14 Изучение создания единообразия

−Изучение принципов разработки единообразия в рисовании

Практическое задание: рисование нескольких композиций
Результат занятия: применение навыков рисования визуальных образов

Занятие 15 Изучение создания единообразия 2

−Изучение принципов разработки единообразия в рисовании

Практическое задание: рисование нескольких композиций
Результат занятия: применение навыков использования изученных 
принципов 

Занятие 16 Итоговая работа

−Повторение изученных навыков за весь курс
−Создание презентации своих работ

Практическое задание: разработка итоговой композиции с помощью 
изученных техник
Результат занятия: смотр работ

Программа курса 4 месяц:

О курсе Illustrator для продолжающих


